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Wstep — jak zbudowany jest serwis

Strona gtéwna serwisu (licytacja.7ba.pl) ma dwa kafle: Licytacja w parze (adres /para/) i Narzedzia dla trenera.

Narzedzia wymagajg zalogowania. Panel trenera jest utozony wedtug tego, co chcesz zrobi¢:

® Zajecia z zawodnikami: Trening dla pary (powtdrzenie treningu, ktéry juz sie odbyt, albo nowy trening) i
Lekcja brydza (lekcja dla grupy na wspolnym ekranie).

* Przygotowanie materiatow: Biblioteka Lekcji, Rozdan Tematycznych, Rozdan Wprowadzonych Recznie,
Rozdan PBN i Ciekawych Rozdan. Budujesz je we wlasnym czasie, a potem wielokrotnie wczytujesz do
treningdw i lekgji.

® Zarzadzanie nauka: Zawodnicy i postepy nauki.

Gorne menu: Narzedzia trenera, Nowy trening, Lekcje, Biblioteki, Zawodnicy, Moje Treningi, Konto. Na stronach
treningu, bibliotek i lekcji menu ma tez przycisk Przewodnik. Otwiera on obok serwisu okno z instrukcja krok po
kroku dla tego modutu. Eksport i import zestawdw (przeniesienie na inne konto albo do pliku) znajdziesz na dole
stron bibliotek.

Modut Lekcje Bridge’a stuzy do prowadzenia zaje¢ na wspdlnym ekranie: prezentacje z rozdaniami, slajdami,
fiszkami i quizami, pokazywane krok po kroku na osobnym ekranie zawodnikoéw. Szczegoty opisuje rozdziat
.Lekcje brydza — instrukcja dla prowadzacego”.

Konta i administrator 7BA

Pierwsze uruchomienie administratora

Pierwsze konto przygotowuje wykonawca przez narzedzie uruchamiane z terminala, z prywatnej konfiguracji
poza katalogiem strony. Nie ma publicznego przycisku nadania roli, domysinego hasta ani klucza w adresie. Po
przygotowaniu ustaw wiasne hasto jednorazowym linkiem z lokalnej wiadomosci testowe;.



Zaloguj sie adresem i hastem, nastepnie wybierz ,Panel administratora”. Podczas pierwszej konfiguracji dodaj
pokazany klucz TOTP do swojej aplikacji uwierzytelniajacej i wpisz aktualny kod. Zachowaj prywatnie osiem
koddédw odzyskiwania - kazdy dziata raz i nie zostanie ponownie pokazany. Nie wysytaj klucza ani kodéw w
rozmowie.

Kazde nowe logowanie administratora wymaga 2FA. Samo hasto nie daje wgladu do panelu ani prywatnych

bibliotek. Stary admin_key i stare osobiste linki nie loguja do nowego systemu.

Akceptacja trenera

1. Trener rejestruje nazwe, adres i hasto.
2. Potwierdza adres przyciskiem z jednorazowego linku.
3. Administrator po 2FA widzi konto oczekujace i wybiera ,Zatwierdz / odblokuj” albo ,Odrzu¢”.

4. Po zmianie statusu trener loguje sie ponownie.

Zaproszenie przygotowane przez administratora nadal wymaga potwierdzenia adresu i ustawienia hasta. Dopiero
potem zgtoszenie oczekuje na zatwierdzenie. Adresy istniejace wczesniej przy stolikach nie sg automatycznie
aktywnymi trenerami.

Blokada i odblokowanie

.Zablokuj” zachowuje dane, uniewaznia logowania i wstrzymuje linki zawodnikow do sesji tego trenera.
.Zatwierdz / odblokuj” przywraca dostep do zasobdw, ale nie przywraca starych ciasteczek. Trener musi
ponownie sie zalogowac. Publiczna para i J&J pozostajg dostepne bez kont trenerskich.

Panel nie pozwala blokowa¢ wtasnego konta administratora ani zmienia¢ innych administratoréw przez zwykta
liste trenerow.

Wglad w prywatne tresci

Administrator moze odczytywac prywatne sesje i raporty innych treneréw. Kazdy taki odczyt jest zapisywany w
audycie. Wglad nie przekazuje linkéw umozliwiajacych edycje i nie pozwala zmienia¢ cudzych odzywek,
komentarzy ani zatwierdzonego raportu. Wiasne treningi administrator prowadzi z uprawnieniami wiasciciela.

Starsze sesje i biblioteki

Sam zgodny adres e-mail nie stanowi dowodu autorstwa. Aktywny trener moze przytaczy¢ wczesniejszy trening
lub zestaw, podajac takze prywatny klucz z dawnego linku. Zawodnik moze potwierdzi¢ udziat tylko wtasnym
linkiem N/S i zgodnym adresem.

Przy braku klucza administrator moze przeprowadzi¢ osobng weryfikacje, zapisac jej uzasadnienie i jawnie
przypisac zasob aktywnemu kontu. Odwotanie przypisania zachowuje tresc. Stary link nie cofa odwotania;
potrzebna jest ponowna weryfikacja administratora. Te operacje sg audytowane.



Srodowisko testowe: poczta testowa

Dotyczy tylko lokalnego lub testowego srodowiska, nie strony licytacja.7ba.pl. Zétty komunikat ,Tryb testowy”
oznacza zapis petnych wiadomosci do plikow .eml zamiast wysytki. Wiadomosci nie dotrg do skrzynek
uczestnikow. Dotyczy to zaproszen, osobistych linkow, potwierdzen adresu, resetdw hasta i raportéw. ,Zapisano
.eml”, ,Przygotowano” ani ,Przekazano do transportu” nie potwierdzajg doreczenia wiadomosci. Nie zmieniaj

lokalnej konfiguracji na wysytke produkcyjna.

Demo

Publiczne demo opisuje rozdziat ,Trening z trenerem”, sekcja ,Publiczne demo”.

Przy odzyskiwaniu dostepu

Reset hasta uniewaznia wczesniejsze sesje. Dla administratora nadal wymagany jest kod 2FA albo
niewykorzystany kod odzyskiwania. Utrata wszystkich metod 2FA wymaga osobnej pomocy operatora i
weryfikacji tozsamosci; nie ma publicznego obejscia.

Konto trenera

Zatdz konto: nazwa, e-mail i hasto majace co najmniej 12 znakéw. Potwierdz adres linkiem z wiadomosci;
otwarcie linku pokazuje formularz, a przycisk potwierdza adres. Nastepnie konto oczekuje na akceptacje
administratora. Do tego czasu mozesz korzystac z publicznej pary, J&J i demo. Nie jest wymagane konto
WordPress.

Po akceptacji zaloguj sie adresem i hastem. Odzyskanie hasta odbywa sie jednorazowym linkiem; zmiana hasta
wylogowuje wszystkie urzgdzenia. Administrator ma uprawniony, zapisywany w audycie wglad do prywatnych

sesji i raportéw trenerow.

Trening pary

Trzy rozwijane sekcje formularza

Kliknij nagtdéwek sekcji, aby ja rozwingé lub zwinag¢. Mozesz otworzy¢ kilka sekcji jednoczesnie. Zwijanie nie
usuwa wpisanych danych.

1. Dane zawodnikéw — imiona, adresy e-mail i wybor kontaktéw. W treningu z trenerem tej sekcji nie ma:

uczestnikow wskazujesz na konhcu, na ekranie wyboru rozdan.

2. Ogolne ustawienia sesji — rodzaj licytacji, sposéb przygotowania rozdan, liczba rozdan i rozdajacy; w
treningu z trenerem takze adresaci raportu i automatyczne zaproszenia.

3. Generator parametrow rozdania — zatozenia i naprzemiennos¢, warunki ragk N/S oraz pary. Po wyborze

rozdan recznych w tej sekcji znajdziesz edytor kart.

Przycisk utworzenia stolika pozostaje pod sekcjami. Jesli jest nieaktywny, przeczytaj komunikat pod formularzem
i popraw wymagane pola. Sekcje obstugujesz tez klawiatura: Tab, nastepnie Enter lub spacja.



Podglad kart i druk raportu

Odkryte dwie rece sa obok siebie. Cztery rece majg uktad brydzowy: N u géry, W po lewej, E po prawej i S na
dole. Podglad uzywa oznaczen kierunkdw, bez nazwisk i HCP; tto E/W ma nieco inny odcieh. Raporty w aplikagji i
podczas edycji s kolorowe (piki, kiery, kara, trefle w swoich kolorach, zaznaczone odzywki wyréznione). ,Wersja
do druku / PDF" ma ograniczong kolorystyke: karty czarne i pogrubione, symbole koloréw w ramkach,
zaznaczenia oznaczone numerem i obramowaniem — czytelne takze bez koloréow. W oknie drukowania wybierz

.Zapisz jako PDF". Zasady dostepu do nieodkrytych kart pozostaja bez zmian.

Utworz trening

Podaj nazwy Gracza N i Gracza S oraz opcjonalne e-maile. Wybierz od 1 do 30 rozdan, rozdajacego, generator
lub edytor/PBN. Warunki generatora obejmuja HCP, dtugosci koloréw, typ reki i wymagania pary. Komunikaty
formularza wskazuja sprzeczne warunki; popraw je przed utworzeniem.

Jednostronnie N i S licytuja swoje pozycje, E/W pasuja. Dwustronnie Gracz N steruje N oraz E i widzi te dwie rece,
a Gracz S steruje S oraz W i widzi te dwie rece. Kolejno$¢ stotu pozostaje N-E-S-W; program pokazuje pozycje,
za ktdra aktualnie licytujesz. Nazwa gracza nie zalezy od rozdajacego.

Po utworzeniu zachowaj link wtasciciela i przekaz kazdemu jego link gracza. Wtasciciel ma dostep do eksportu
catej serii PBN; nie przekazuj jego linku jako zwyktego zaproszenia.

Licytacja i korekty

Klikaj dozwolone odzywki w kasecie; kontra i rekontra sg dostepne, gdy pozwala na nie aukcja dwustronna.
.Cofnij moja odzywke" usuwa ostatnig Twoja odzywke oraz pozniejsze odzywki, przywracajac wtasciwa kolej. W
dwustronnym treningu dotyczy to obu sterowanych pozycji.

Po zakonczeniu aukcji mozesz odkry¢ karty i nadal poprawia¢ sekwencje do zamkniecia serii. Dopiero ,Zakoncz
serie” zamraza aukcje. Do kolejnego rozdania przechodzicie, gdy obaj potwierdzicie gotowos¢. Generator
pozwala wymienic biezgce aktywne rozdanie lub zmieni¢ warunki przysztych; parzystos¢ naprzemiennosci
pozostaje liczona od poczatku serii.

Zakonczenie i raport

Dowolny gracz moze potwierdzi¢ ,Zakoncz serie”, takze przed ostatnim rozdaniem. Po potwierdzeniu nie mozna
juz zmieni¢ aukcji. Raport zawiera tylko ostateczne odzywki; cofniete odzywki nie wracaja. Wysytka na podane

adresy nastepuje po zamknieciu serii; ponowne zakonczenie jej nie powiela.

Samo zakonczenie serii nie odkrywa kart. Raport wspétdzielony pokazuje rece dopiero po ich odkryciu. Otwérz
raport i wybierz ,Drukuj / zapisz jako PDF". Wersja J&)J uzywa tych samych zasad i zachowuje dodatkowe
objasnienia systemu.

Petne rozdania i naprzemiennos¢

Kazde nowe rozdanie ma 52 unikalne karty: po 13 dla N, E, S i W. Generator spetnia warunki N/S i dopetnia rece
E/W. Wybierz pierwszy rozdajacy N, E, S albo W. W licytacji jednostronnej przeciwnicy pasuja automatycznie,
rowniez gdy pierwszy rozdaje E/W.



Opcja ,Naprzemiennie zamieniaj warunki N/S" dotyczy generatora. W rozdaniach nieparzystych obowiazuja
warunki poczatkowe; w parzystych zamieniaja sie cate zestawy warunkéw N/S oraz rozdajacy N<S. Pierwszy
rozdajacy musi wtedy by¢ N albo S. Zatozenia pochodzg ze standardowego cyklu wedtug numeru rozdania albo
z opgji ,brak”.

Edytor kart, PBN i biblioteka

Wybierz rozdania reczne, przypisuj karty graczom w siatce albo wpisz kolory w kolejnosci piki.kiery.kara.trefle.
Przyktad: AKW84.K9.AD7.1084; pusty kolor pozostaje pustym polem pomiedzy kropkami. Dodawaj rozdania
zaktadkami; przy kazdym sprawdz rozdajgcego, numer PBN i zatozenia. Niewpisane karty rozdania recznego sa
dopetniane raz, przy zapisie kompletnego zestawu.

Plik PBN moze zawiera¢ od 1 do 60 petnych rozdan, do 2 MB. Trening pary obejmuje najwyzej 30 rozdan; w
treningu z trenerem rozdania z pliku trafiaja do puli, z ktérej wybierasz rozdania sesji. Import wymaga znanych
52 kart, rozdajacego i zatozenh. Zachowuje doktadnie N/E/S/W, numer, rozdajacego i zatozenia. Nie stosuje
ponownie naprzemiennosci i nie przenosi oryginalnej licytacji do treningu. Btedny plik jest odrzucany w catosci;
brakujacych kart importu program nie zgaduje.

Nowe zestawy sa domyslinie prywatne. ,Udostepnij publicznie” jest Swiadomym wyborem. Biblioteka PBN
pozwala opisac¢ temat, wiele kategorii i tagdéw, autora, zrodto i pochodzenie. Oryginalny PBN pozostaje bez
zmian; eksport treningowy zawiera kompletne karty i metadane. Proponowang nazwe pliku mozna zmieni¢ przed

zapisem. Wiasny prywatny zestaw mozna udostepnic silnym linkiem oraz pdzniej uniewaznic ten link.

Zmiana zawartosci zapisuje nowy zestaw i nowy kod. Dotychczasowe sesje pozostaja przypisane do pierwotnych
kart. Ten sam zestaw mozna uruchamiac¢ wielokrotnie, dla roznych uczestnikow. Eksport catej nowej serii jest
dostepny wiascicielowi albo trenerowi; token gracza nie pozwala pobraé ukrytych rak. Starszym sesjom bez
kompletu kart lub zatozen program nie dopisuje wymyslonych danych.

Moje Treningi i odzyskanie dostepu

Wopisz e-mail przy tworzeniu treningu. Wtasne treningi znajdziesz w menu ,Moje Treningi” po zalogowaniu na
konto. Wspdlna lista kontaktow w formularzu jest dostepna tylko po zalogowaniu.

Zaloguj sie tym samym kontem na drugim urzadzeniu, aby zobaczy¢ wtasne treningi. ,Wznéw" otwiera zapisany
stan sesji: gre, a w treningu z trenerem takze szkic analizy albo zatwierdzony raport. Odzywki, cofniecia i
komentarze zapisuja sie na serwerze. Zawodnik widzi wtasne treningi, trener przypisane mu sesje, administrator
wszystkie. Link zawodnika nie nadaje praw trenera i potwierdza wytacznie jego role N lub S. Linkéw z tokenami
nie publikuj.

Srodowisko testowe: poczta testowa

Treé¢ jak w rozdziale ,Konta i administrator 7BA” — zob. Srodowisko testowe: poczta testowa.




Trening z trenerem

Nowy trening i rozpoczecie (E4)

Nowy trening: najpierw wybierz, skagd wezma sie rozdania. Mozesz powtdrzy¢ trening, ktory juz sie odbyt
(sekcja ,Powtdrz trening, ktory juz sie odbyt”, przycisk ,Powtorz z tymi rozdaniami”) albo przygotowaé nowy: z
generatora, z rozdan wpisanych recznie, z biblioteki tematycznej albo z pliku PBN. Kazde zrodto konczy sie
wspolnym ekranem, na ktérym kolejno:

1. zaznaczasz rozdania do treningu;

2. w Konfiguracja treningu wybierasz tryb (Samodzielny — bez Ciebie, Nadzorowany — z Tobg), licytacje,
raporty i wysytke linkow;

3. na kohcu w Uczestnicy wybierasz zawodnikdéw z bazy (albo dopisujesz nowych) i wpisujesz omawiane
zagadnienia — zobaczysz historie wybranych zawodnikow w tym temacie;

4. klikasz ,Uruchom sesje z wybranymi rozdaniami”.

Formularz generatora nie pyta o zawodnikéw — wskazujesz ich dopiero na koncu. Bez uczestnikow trening sie
nie uruchomi.

Kilka par w treningu samodzielnym: w czesci Uczestnicy kliknij Dodaj kolejna pare (najwyzej 8 par). Kazda
para dostaje te same rozdania w tej samej kolejnosci, wtasne linki i wtasny raport; pary graja niezaleznie, kazda w
swoim tempie. Po uruchomieniu zobaczysz strone Trening grupowy z linkami kazdej pary i zestawieniem
licytacji — przy kazdym rozdaniu licytacje wszystkich par obok siebie. Zestawienie widzisz tylko Ty; w ,Moje
Treningi” prowadzi do niego odnosnik ,Wszystkie pary i zestawienie licytacji”. Trening nadzorowany (z Twoim
udziatem) zawsze obejmuje jedna pare — dla wiekszej grupy przygotu;j lekcje.

Zachowaj reke w kolejnych rozdaniach (generator): zaznacz opcje, wpisz 13 kart albo kliknij ,Wylosuj reke
wedtug warunkdw” — reka zostaje zablokowana, a generator losuje kolejne warianty drugiej reki (np. stata reka
1BA i 16 odpowiedzi). Naprzemienne otwarcia: warunki reki otwierajgcej ma zawsze rozdajacy — w rozdaniach
nieparzystych pierwszy rozdajacy, w parzystych jego partner. Przy naprzemiennosci mozesz wybra¢, czy stata
reka przechodzi razem z warunkami otwierajacego (zawsze otwiera), czy zostaje u tego samego gracza.

Rozpocznij trening: w treningu nadzorowanym zaproszenia i wejscie do stolika nie uruchamiaja licytacji.
Zawodnicy widza komunikat ,Czekamy na rozpoczecie treningu” (takze po odswiezeniu i z linku), a karty
pojawiaja sie dopiero po kliknieciu ,Rozpocznij trening” w panelu trenera. Trening samodzielny i licytacja w parze
dziataja jak dotad.

Trening samodzielny albo nadzorowany

Samodzielny: przygotowujesz rozdania i wysytasz zaproszenia, ale nie musisz uczestniczy¢. Zawodnicy sami
licytuja, odkrywaja rece (najpierw przewidziane do pokazania, potem — jesli chcg — wszystkie cztery),
przechodza do kolejnych rozdan i po ostatnim rozdaniu klikaja ,Zakoncz sesje”. System zapisuje wyniki,
przygotowuje roboczy raport i raz wysyta Ci raport wstepny e-mailem.

Nadzorowany: tylko Ty odkrywasz rece (,Odkryj rece”, ,Odkryj wszystkie cztery rece”), przechodzisz do
nastepnego rozdania i konczysz sesje. Mozesz wstrzymac trening z krétkim powodem (np. ,omawiamy
rozdanie”) — zawodnicy nie licytujg do wznowienia. Zawodnicy nie moga wykona¢ tych czynnosci nawet z



pominieciem przyciskow. Tryb wybierasz na ekranie puli i mozesz go zmieni¢ w panelu trenera w trakcie sesji (np.
przekazac sterowanie zawodnikom, gdy musisz odejs¢). Odswiezenie strony, chwilowa utrata internetu albo

ponowne wejscie do panelu niczego nie psuja: stan jest zapisany na serwerze.

Podglad wszystkich rozdan

W panelu trenera kazda zaktadke rozdania mozna otworzy¢ w dowolnym momencie. Status: oczekuje
(przygotowany rozktad, zawodnicy jeszcze go nie widza), w trakcie (aktualna licytacja) albo zakoriczone (rozktad,

przebieg licytacji, kontrakt i informacja o odkryciu rak). Twoj podglad nie odkrywa kart zawodnikom.

Trzy rozwijane sekcje formularza

Tres¢ jak w rozdziale ,Trening pary” — zob. Trzy rozwijane sekcje formularza.

Podglad kart i druk raportu

Tred¢ jak w rozdziale ,Trening pary” — zob. Podglad kart i druk raportu.

Powrot do szkicu i porzadkowanie listy

Po zapisaniu szkicu wrdo¢ do ,Moje Treningi”. Wihasna sesja w analizie otwiera zapisang robocza wersje raportu.
LArchiwizuj na mojej liscie” przenosi kafel do Archiwum; ,Przywrd¢” cofa te zmiane. Archiwizacja nie usuwa
danych, nie przerywa gry i nie zmienia wczesniejszych linkdw zawodnikéw. Administrator porzadkuje wytacznie
wiasna liste; cudza sesje nadal oglada tylko do odczytu.

,Oznacz jako przerwang” zapisuje stan sesji do pozniejszego wznowienia. Dalsza licytacja moze by¢
kontynuowana z tych samych linkéw. Inaczej dziata ,Zakoncz serie i przygotuj szkic”: zamyka licytacje i

rozpoczyna analize raportu.

Profil, szablony i zawodnicy

W ,Profil, szablony i grupy” ustaw nazwe, podpis raportu i domysine ustawienia. Nowa sesja kopiuje te dane, a
stare raporty pozostajg bez zmian. Zmiana adresu konta wymaga hasta i potwierdzenia nowego adresu,
nastepnie wylogowuje urzadzenia.

Dodaj prywatnych zawodnikdw, pary N/S i grupy. Na koncu przygotowania treningu, w czesci Uczestnicy,
wybierz osobe z bazy, aby uzupetni¢ nazwe i adres. Ta lista nie jest wspolng, publiczna listg kontaktow aplikacji.

Przygotowane parametry zapisz pod nazwa jako prywatny szablon. Mozesz mie¢ wiele szablonéw; ponowne
uzycie kopiuje ustawienia do nowego treningu. ,Powtdrz z tymi rozdaniami” (w Nowym treningu) i ,Utworz nowy
trening z tymi rozdaniami” (w Moje Treningi) kopiuja karty i ustawienia, tworzy nowe linki i nie przenosi licytacji,

komentarzy, gotowosci ani zatwierdzonego raportu.

Utworz serie i udostepnij linki

Twoje imie i adres e-mail pochodza z konta — nie wpisujesz ich ponownie (zmienisz je w ,Profil trenera”). Gracza
N i Gracza S oraz ich opcjonalne e-maile podajesz na koncu, w czesci Uczestnicy ekranu wyboru rozdan.
Wybierz od 1 do 30 rozdan, generator wedtug warunkéw, losowe rozdania albo edytor/PBN. Wybierz ,Tak” lub



.Nie" przy automatycznej wysytce linkow. ,Tak” przekazuje osobny link trenerowi i kazdemu zawodnikowi z
podanym adresem; ,Nie” wytacznie pokazuje linki do recznego przekazania. Wyboru dokonujesz przed
uruchomieniem sesji. Link panelu zachowaj dla siebie. W petnym trybie wymaga on takze zalogowania na
aktywne konto wtasciciela sesji; zawodnicy korzystajg z wtasnych linkow bez obowigzkowego konta.

Jednostronnie przeciwnicy E/W pasuja. Dwustronnie trener licytuje za E/W, a zawodnicy nadal tylko za N i S.
Wariant bez kart przeciwnikdw ukrywa ich rece w panelu gry; widok wszystkich czterech rak wiaczasz osobna
opcja lub przyciskiem ,Pokaz pozostate rece”. Wszystkie nowe rozdania sg jednak kompletne i maja 52 karty.

Wybierz rozdania przed uruchomieniem

Generator (wedtug warunkéw albo losowy) tworzy pule 2 razy wieksza od zadanej liczby (np. 10 — 20
propozycji); rozdania z edytora, PBN i biblioteki trafiajg do puli w catosci. Pula jest prywatnie zapisana na koncie
trenera. Zaznaczone rozdania mozesz tez ,Zapisa¢ w bibliotece” albo ,Pobrac jako PBN". Obejrzyj propozycje i
zaznacz dowolne: mozesz zostawi¢ mniej lub wiecej niz pierwotnie planowano, od 1 do catej puli (maksymalnie
60). Dopiero ,Uruchom sesje z wybranymi rozdaniami” tworzy stolik i uruchamia wybrang wysytke zaproszen.
Liczba rozdan ses;ji jest réwna liczbie zaznaczen.

Wybrane rozdania otrzymuja osobny zapis PBN, a pierwotna pula pozostaje zachowana. Uktad kart, rozdajacy i
zatozenia wybranej propozycji nie zmieniaja sie podczas selekcji. Numery sesji sa kolejne; numer zrodtowy
rozdania pozostaje w metadanych.

Prowadz trening i zaznaczaj odzywki

Panel pokazuje rozdania, aktualna kolej i gotowos¢ zawodnikdéw. W dwustronnej aukcji wprowadz odzywke E/W,
kiedy przypada ich kolej. Mozesz cofngc swoja ostatniag odzywke przeciwnika, jezeli nikt po nigj nie zalicytowat.
Zawodnicy cofajg wtasne odzywki; zaznaczenia usunietych odzywek znikajg razem z nimi.

Klikniecie odzywki zaznacza jg do omowienia. Dodaj notatke przy zaznaczonej odzywce. Odczyt raportu nie
zmienia aukcji ani zaznaczen. Wymiana aktywnego rozdania generatora usuwa jego dotychczasowa licytacje i
zaznaczenia po Twoim potwierdzeniu.

Prywatny szkic — zatwierdzenie — Rozeslij

1. Wybierz ,Zakoncz serie i przygotuj szkic”. Mozesz zakonczy¢ przed ostatnim rozdaniem. Aukcje zostaja

zamrozone. Ten przycisk nie wysyta raportéw.

2. Otworz ,Robocza wersje raportu”. Na gorze wpisz uwagi do catej sesji. ,Wszystkie rozdania” pokazuje serie na
jednej stronie; przyciski z numerami ograniczaja widok do pojedynczego rozdania. Pod kazdym rozdaniem sa
uwagi ogolne, a klikniecie dowolnej odzywki otwiera jej pole komentarza bez przechodzenia do panelu gry.
Szkic jest dostepny wytacznie z uprawnieniami trenera, nie ze zwyktego linku raportu.

3. ,Zapisz szkic" utrwala komentarze. ,Zapisz i przerwij analize” pozwala wréci¢ przez ,Moje Treningi”. Prywatny
podglad jest kolorowy; ,Wersja do druku / PDF” ma ograniczong kolorystyke.

4. Sprawdz tres¢ i adresatow, nastepnie wybierz ,Zatwierdz raport”. Zatwierdzenie zapisuje wersje raportu i
udostepnia ja zawodnikom. Aby co$ poprawi¢, wybierz ,Edytuj” (na stronie raportu albo w ,Moje Treningi"):
powstaje kopia robocza, a zawodnicy nadal widzg poprzedniag wersje do czasu ,Zatwierdz nowa wersje”.
Wszystkie wczedniejsze wersje pozostajg zapisane w ,Historii wersji”.



5. Dopiero osobne ,Rozeslij” przygotowuje wiadomosci. Zatwierdzenie i przygotowanie wysytki sg oddzielne.
Adresatow juz obstuzonych nie wysytamy ponownie. Jesli prawdziwy transport zostat przerwany i wynik jest
nieznany, nie powtarzamy go automatycznie; wymaga sprawdzenia przez operatora. Zapis .eml ani przyjecie
przez serwer poczty nie potwierdza doreczenia.

Raport zawiera ostateczng aukcje, komentarze i zaznaczone odzywki. Wspotdzielony raport zawodnikow
zachowuje ochrone nieodkrytych kart. Prywatny podglad trenera jest odrebny — nie przekazuj jego linku

zawodnikom.

Widok rak

Przed przygotowaniem wybierz, czy domyslnie pokazywac cztery rece. Zwykle wystarcza N/S, a ,Czy chcesz
zobaczy¢ pozostate rece?” rozwija caty rozktad. Cztery rece majg uktad brydzowy: N u géry, W po lewej, E po
prawej i S na dole. Trener ma taki widok rowniez w trybie jednostronnym. Zawodnicy moga ogladac¢ petny
rozktad dopiero po dozwolonym odkryciu rozdania; ustawienie widoku nie ujawnia kart podczas gry.

Pelne rozdania i naprzemiennos¢

Tres¢ jak w rozdziale ,Trening pary” — zob. Petne rozdania i naprzemiennosc.

Moje Treningi i odzyskanie dostepu

Tres¢ jak w rozdziale ,Trening pary” — zob. Moje Treningi i odzyskanie dostepu.

Kazdy trening z trenerem pokazuje stan raportu: Roboczy (przyciski ,Wznow" i ,Zatwierdz"), Zatwierdzony

(,Otworz raport” do odczytu i ,Edytuj”) albo Edytowany — zmiany niezatwierdzone (,Wznow", ,Zatwierdz").

Pula, wybrany zestaw i trening sg przypisane do aktywnego konta tworzacego sesje; na drugim urzadzeniu
zobaczysz tez wtasne PBN, szablony i grupy.

Starsze dane nie sg przytaczane tylko dlatego, ze wpisano ten sam adres. Wybierz ,Przypisz wczes$niejszy trening”
i potwierdz zgodny zweryfikowany adres oraz prywatny klucz z dawnego linku. Gdy go nie masz, potrzebna jest

jawna weryfikacja administratora.

Blokade konta trenera opisuje rozdziat ,Konta i administrator 7BA”", sekcja ,Blokada i odblokowanie”.

Srodowisko testowe: poczta testowa

Treé¢ jak w rozdziale ,Konta i administrator 7BA” — zob. Srodowisko testowe: poczta testowa.

Publiczne demo

Demo nie wymaga konta. Obejmuje tacznie najwyzej dwa rozdania, jedna pule i jedna sesje przez 24 godziny od
utworzenia. Generator nie podwaja tej puli do czterech. Mozesz przygotowad karty, przekazaé osobne linki N/S,
licytowaé, komentowac szkic, zatwierdzi¢ raport i uzyé ,Rozeslij".

W demo ,Rozeslij” przygotowuje wytgcznie prywatne podglady i pliki .eml do pobrania. Zadna wiadomo$¢ nie
trafia do odbiorcy, takze po wybraniu automatycznych zaproszen. Wszystkie linki, raporty, eksporty i podglady



wygasajg razem z demo. Demo nie przenosi sie do konta, nie przyznaje dostepu do kont i nie udostepnia
prywatnej biblioteki.

Biblioteki rozdan

Biblioteki rozdan (E4)

Biblioteki rozdan: kazda ma wtasne narzedzie tworzenia zestawu (generator na warunkach, edytor kart, import
PBN). Przed zapisem widzisz wszystkie rozdania zaznaczone; odznacz te, ktérych nie chcesz, i kliknij ,Zatwierdz
zestaw”. Zestaw to lista rozdan — to samo rozdanie moze by¢ w wielu zestawach. ,Uzyj w treningu” i ,Utwérz
lekcje z zaznaczonych” wykorzystujg zestaw (takze reczny) w treningu albo lekgji.

Biblioteka Ciekawych Rozdan

W Bibliotece Ciekawych Rozdain zbierasz w zestawach wybrane rozdania z dowolnego zrodta. Zacznij od
Nowego pustego zestawu, a potem dopisuj rozdania:

® zinnych bibliotek: zaznacz rozdania i wybierz zestaw w ,Dodaj zaznaczone do mojego zestawu"” (zestawy

ciekawych rozdan sg na gorze listy);
® prosto z generatora: na ekranie wyboru rozdan uzyj ,Zapisz zaznaczone w zestawie”;

® zrozegranego treningu: w analizie treningu rozwin ,Dopisz rozdania z tego treningu do zestawu w
bibliotece”. Nowy zestaw z treningu trafia do tej biblioteki.

Rozdania nie sa kopiowane, a powtdrzenia sg pomijane. Zestaw, ktory zbierates wczesniej w innej bibliotece,
przeniesiesz przyciskiem Przenies do Biblioteki Ciekawych Rozdan (zmienia tylko biblioteke, rozdania zostaja).
Zestawy ciekawych rozdan wczytasz do treningu (Nowy trening, sekcja ,5. Ciekawe rozdania”) i do lekgji (na liscie
wyboru rozdan sg oznaczone ).

Edytor kart, PBN i biblioteka

Tre$¢ jak w rozdziale ,Trening pary” — zob. Edytor kart, PBN i biblioteka.

Biblioteka rozdan i tematy generowania

,Biblioteka rozdan” przechowuje zestawy: nazwa, opis, temat, autor i lista rozdan. Rozdania dodajesz z puli
treningu (,Zapisz zaznaczone w bibliotece”), z importu PBN albo z innego zestawu — to samo rozdanie moze
naleze¢ do wielu zestawow. Wiasne zestawy edytujesz (kolejnos¢, usuwanie z zestawu, opis), mozesz je
udostepni¢ innym trenerom do odczytu i pobraé jako PBN. ,Uzyj w treningu” tworzy pule z wybranych rozdan.
Zmiany w bibliotece nie zmieniajag rozegranych juz treningdw.

,Tematy generowania” to nazwane warunki generatora: 9 wbudowanych szablonéw (np. ,N otwiera 1BA (15—
17)") oraz Twoje wiasne tematy, takze z warunkami dla przeciwnikéw E/W i regutami (np. zatrzymanie w kolorze).
Temat nie zaktada systemu licytacyjnego — zakresy ustawiasz sam.



Lekcje brydza — instrukcja dla prowadzacego

Modut: https://licytacja.7ba.pl/lekcje/prowadz.php

Opracowanie: 26 pazdziernika 2026 r. (sprawdzone na dziatajacej stronie)

1. Do czego stuzy modut

Modut stuzy do prowadzenia lekcji brydza na wspolnym ekranie: projektorze, monitorze albo ekranie
udostepnianym podczas spotkania internetowego. Trener wybiera materiat, zapisuje uczestnikéw, prowadzi
pokaz i uzupetnia historie nauki.

W pracy uzywasz trzech miegjsc:

Miejsce Do czego stuzy
Biblioteka Lekgji Tworzenie i przechowywanie prezentadji, fiszek oraz quizow.
Prowadz lekcje Wybor gotowej prezentacji, zagadnien i — na koncu — uczestnikdw.

Panel prowadzacego | Sterowanie pokazem, podglad notatek i rozwigzan oraz oznaczanie obecnosci.

Osobny ekran zawodnikéw pokazuje tresci ujawniane przez prowadzacego. Opisana wersja nie obejmuje
samodzielnego odpowiadania przez kazdego ucznia na jego wtasnym urzadzeniu.

2. Szybki start — gdy masz gotowa prezentacje

1. Otworz Prowadz lekcje i zaloguj sie na konto uprawnione do korzystania z narzedzi trenera.

2. Wybierz Lekcje z Biblioteki Lekcji (gotowa wersja). Lekcje przygotujesz w Bibliotece Lekcji: nowa, z
Propozycji z J&J albo na bazie wczesniejszej (przycisk Utworz wariant), a potem ja rozbudujesz i poprawisz.

. Opcjonalnie wpisz Nazwe zaje¢, np. ,Grupa poniedziatkowa — odpowiedzi po 1BA”".

. Sprawdz Omawiane zagadnienia.

. Na koncu zaznacz uczestnikow z bazy lub rozwin Nowi uczestnicy i sprawdz historie wybranych uczestnikow.
. Kliknij Rozpocznij lekcje.

. Kliknij Otwérz ekran zawodnikéw. Pokaz grupie to osobne okno.

. Prowadz lekcje przyciskami Dalej > i €4 Wstecz. Zaznacz obecnosc.
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. Kliknij Zakoncz lekcje, potwierdz i uzupetnij statusy nauki oraz notatki.

Najpierw wybierz prezentacje, dopiero potem uzupetniaj uczestnikoéw i nazwe zajeé. Zmiana prezentacji
przetadowuje formularz i moze spowodowad utrate niezapisanych wpisow.

3. Przygotowanie pierwszej prezentacji

Jesli widzisz komunikat ,Nie masz jeszcze gotowej lekcji”, przejdz do Biblioteki Lekgji.
Prosta lekcja oparta na rozdaniach

1. W sekcji Nowy materiat wybierz rodzaj Prezentacja.

2. Wpisz tytut i wybierz Podstawowy — szybki kreator.


https://licytacja.7ba.pl/lekcje/prowadz.php
https://licytacja.7ba.pl/lekcje/prowadz.php

3. Kliknij Utworz.

4. W kreatorze uzupetnij kolejne czesci:
o Tytut prezentacji — tytut i zagadnienia oddzielone przecinkami.

o Rozdania — wybierz zestaw z biblioteki i kliknij Pokaz rozdania. Rozdania nie sg zaznaczone
automatycznie: zaznacz wybrane albo kliknij Zaznacz wszystkie, a nastepnie Wstaw zaznaczone. Mozesz

tez skorzystaé z generatora. Przycisk T pozwala przesuwac rozdania w gore listy.

o Szablon — wybierz uktad pokazywania kart. Przy uktadzie z jedng reka wybierz miejsce N, E, S lub W. Przy
ukfadzie z licytacjg uzupetnij jej sekwencje.

o Pytania (opcjonalnie) — wybierz pytanie standardowe i uzyj Ustaw dla wszystkich rozdan, jesli ma sie
powtarzad.

© Podglad i zapis — kliknij Podglad u gory edytora. Podglad pokazuje lekcje krok po kroku tak jak ekran
zawodnikéw (€ Wstecz, Dalej »); Pokaz wszystkie kroki wyswietla catos¢ jedna pod druga, a Zamknij

podglad chowa podglad. Notatki trenera sg w podgladzie podpisane osobno. Po kazdej zmianie otworz
podglad ponownie.

5. Kliknij Zapisz jako gotowe. Jesli pojawia sie btedy, popraw wskazane pola. Ostrzezenia przeczytaj przed
potwierdzeniem.

6. Po komunikacie o zapisaniu gotowej wersji przejdz do Prowadz lekcje.

Do prostej lekcji wystarcza same rozdania — pytania i odpowiedzi nie s obowigzkowe. Prezentacje mozna
rowniez rozpoczac¢ z biblioteki rozdan poleceniem Utworz lekcje z zaznaczonych.

Szkic a gotowa wersja

Polecenie Znaczenie

Zapisz szkic Zapisuje robocza tres¢ do dalszej edycji. Sam pierwszy szkic nie wystarcza do uruchomienia
lekgji.

Zapisz jako Tworzy utrwalong wersje materiatu, oznaczong numerem, np. v1, v2.

gotowe

Jezeli poprawisz wczesniej gotowa prezentacje i zapiszesz tylko szkic, lekcja bedzie korzystac z ostatniej gotowej
wersji. Aby uzy¢ poprawek w nowych zajeciach, ponownie wybierz Zapisz jako gotowe. Zmiana materiatu nie
podmienia wersji przypisanej do juz rozpoczetej lekgji.

4. Slajdy, fiszki i quizy

W edytorze wybierz Tryb rozszerzony, gdy potrzebujesz wtasnych pytan do poszczegdlnych rozdan albo
bardziej rozbudowanej lekgji.

Mozesz dodawac:



Element Zastosowanie
Slajd tekstowy Wprowadzenie, zasada lub wyjasnienie.

Komentarz trenera Osobny slajd z komentarzem prowadzacego. Uwaga: mimo nazwy jest pokazywany
zawodnikom.

Rozdanie Oméwienie kart, pytanie, odpowiedz i komentarz.

Fiszka Pytanie, a nastepnie odstaniana odpowiedz i opcjonalny komentarz.
Quiz Pytanie z wariantami odpowiedzi i pdzniejsze ujawnienie rozwigzania.
Omowienie / Najwazniejsze wnioski z lekgji.

podsumowanie

Elementy mozna przestawiac¢, kopiowac, ukrywac i usuwac z prezentacji. Ukryj pomija element w pokazie,
zachowujac go w materiale. Usun z prezentacji usuwa element z tej prezentacji, pozostawiajac materiaty
zrédtowe.

Rozdanie w trybie rozszerzonym: mozesz wybrac¢ uktad (jedna reka, cztery rece, reka z sekwencja licytacji),
wpisac pytanie, Odpowiedz — ukryta do ujawnienia, Komentarz — ujawniany po odpowiedzi oraz Notatke
trenera. Opcja Osobny krok: odston pozostate rece (dla uktadu z jedna reka i z licytacjg) dodaje krok, w
ktoérym grupa zobaczy pozostate rece.

Fiszka: wpisz pytanie i odpowiedz; mozesz doda¢ Komentarz trenera (opcjonalnie) oraz rozdanie. Odpowiedz
jest wymagana w gotowej fiszce. Mimo nazwy komentarz fiszki jest pokazywany zawodnikom w osobnym kroku.

Quiz: wpisz pytanie i od 2 do 4 wariantéw odpowiedzi. Zaznacz jeden poprawny. Przy wariantach mozesz wpisac
wyjasnienia (pole ,Btad, poniewaz..."; przy wariancie poprawnym — wyjasnienie poprawnosci), a takze doda¢
Komentarz trenera (opcjonalnie) i rozdanie.

Fiszke lub quiz zapisz jako gotowy materiat, a nastepnie wybierz go w prezentacji. Jesli utworzytes ¢wiczenie w
osobnym oknie, uzyj Odswiez liste. Na koncu zapisz rowniez prezentacje jako gotowa.

Zmiana fiszki lub quizu nie aktualizuje automatycznie wczesniejszej gotowej prezentacji — trzeba zapisac jej
nowg gotowa wersje.

Tylko Notatka trenera (,nigdy na ekranie zawodnikéw") jest przeznaczona wytacznie dla prowadzacego.
Odpowiedz, Komentarz, element Komentarz trenera oraz pole Komentarz trenera w fiszce i quizie moga
zosta¢ pokazane grupie. Nie umieszczaj prywatnych uwag o uczestnikach w polach przeznaczonych do
ujawnienia.

Samodzielna nauka — quizy i fiszki wysytane zawodnikom

Gotowe quizy i fiszki mozesz wysta¢ zawodnikom do rozwigzania samodzielnie, bez lekgji i bez Twojej obecnosci.
1. W Bibliotece Lekgji kliknij Wyslij do samodzielnej nauki przy gotowym ¢wiczeniu albo otworz zaktadke
Samodzielna nauka.

2. Wpisz tytut paczki i waznos¢ linkéw (domysinie 30 dni). Wybierz ¢wiczenia: pojedyncze quizy i fiszki albo

wszystkie ¢wiczenia z gotowej prezentacji.

3. Zaznacz zawodnikéw z bazy albo dopisz nowych i kliknij Utwérz paczke i wyslij.



4. Zawodnik z adresem e-mail dostaje osobisty link poczta. Zawodnikowi bez adresu przekaz link sam (Kopiuj
link albo WhatsApp). Linki widac tylko raz, zaraz po utworzeniu paczki; zgubiony link zastgpisz przyciskiem
Nowy link (wyniki zostaja).

Zawodnik otwiera link bez logowania. W quizie wybiera odpowiedz, a potem widzi, czy jest poprawna,
wyjasnienia wariantow i Twéj komentarz. W fiszce odstania odpowiedz i sam zaznacza ,Wiedziatem” albo ,Nie

wiedziatem”. Na koncu widzi wynik i moze rozwigza¢ paczke ponownie.

Na stronie paczki widzisz, kto otworzyt i ukonczyt cwiczenia, wynik pierwszego podejscia, najlepszy wynik i
liczbe podejs¢ oraz to, ktére pytania sprawity najwiecej trudnosci. Wyniki sg takze na karcie zawodnika w sekgji
Samodzielna nauka. Statuséw nauki system nie zmienia — ustawiasz je jak dotad.

5. Wybor uczestnikéw i zagadnien

Na stronie Prowadz lekcje:

1. Wybierz gotowa prezentacje. Obok tytutu widoczny jest numer jej wersji.
2. Wpisz opcjonalng nazwe zajeé. Gdy pozostawisz jg pusta, zostanie uzyty tytut prezentacji.

3. W czesci Zagadnienia wpisz zagadnienia oddzielone przecinkami, np. ,otwarcie 1BA, Stayman, transfery”.
Pole moze by¢ wstepnie uzupetnione z prezentacji.

4. Na koncu, w czesci Uczestnicy, zaznacz osoby z bazy. Pole Szukaj filtruje liste po imieniu, nazwisku lub
adresie e-mail. Gdy baza zawodnikow jest pusta, zamiast listy zobaczysz komunikat ,Baza zawodnikow jest
pusta — dopisz uczestnikow ponizej”.

5. Aby dopisa¢ nowe osoby, rozwin Nowi uczestnicy. Formularz zawiera szes¢ miejsc. E-mail jest opcjonalny;
istniejacy juz adres oznacza te sama osobe, bez tworzenia duplikatu.

6. Sprawdz Historie uczestnikéw w planowanym temacie. Dla zaznaczonych oséb z bazy pokazuje ona
statusy nauki, liczbe zaje¢ z danym zagadnieniem i obecnosci oraz ostatnie zajecia.

7. Kliknij Rozpocznij lekcje.

Zapisanie osoby na lekcje nie oznacza jej obecnosci. Obecno$é nie oznacza automatycznie opanowania
materiatu.

6. Pokazywanie materiatu grupie

Panel prowadzacego zawiera notatki, odpowiedzi i — zaleznie od materiatu — petne rece. Przed rozpoczeciem
sprawdz, ktore okno widzg uczestnicy.

Przy osobnym monitorze lub projektorze: kliknij Otwérz ekran zawodnikéw, przenies nowe okno na ekran

dla grupy i ustaw je na petnym ekranie. Panel prowadzacego pozostaw na swoim monitorze.

Podczas spotkania internetowego: udostepniaj okno ekranu zawodnikéw. Jesli musisz udostepniac panel
prowadzacego albo uzywasz lustrzanego obrazu ekranu, zaznacz Widok zawodnikéw (ukryj notatki i
rozwiazania). Opcja ukrywa zaplecze z odpowiedziami, ale nie zastepuje osobnego okna; przed udostepnieniem
sprawdz rowniez widocznos¢ listy uczestnikdw i pozostatych elementoéw panelu.

Kazde kolejne klikniecie Otwoérz ekran zawodnikéw tworzy nowy dostep do ekranu i uniewaznia poprzedni link.
Korzystaj z nowo otwartego okna.



Jesli przegladarka zablokuje wyskakujace okno, panel i tak wyswietli komunikat ,Otwarto nowe okno ekranu
zawodnikéw”, a poprzedni link przestanie dziata¢. Gdy okno sie nie pojawi, zezwol na wyskakujace okna dla tej
strony i kliknij przycisk ponownie.

7. Prowadzenie pokazu

Sterowanie Dziatanie
Dalej p> Przechodzi do kolejnego kroku.
4 Wstecz Wraca o jeden krok.

— lub Page Down | Kolejny krok z klawiatury.

< lub Page Up Poprzedni krok z klawiatury.
Lista Kroki Bezposrednie przejscie do wybranej czesci lekgji.
Pelny ekran Powieksza biezace okno; zwykle klawisz Esc pozwala z niego wyjsc.

Skroty przechodzenia nie dziataja podczas edycji pdl formularza.

Krok nie zawsze oznacza nowe rozdanie. To samo rozdanie moze miec kilka etapow: pokazanie wybranej reki,
odkrycie pozostatych rak, odpowiedz i komentarz — zaleznie od przygotowania materiatu. Fiszka ma trzy kroki:

pytanie, odpowiedz i komentarz. Quiz ma dwa: pytanie i rozwigzanie.

W quizie przyciski wariantéw (A, B — do D, zaleznie od liczby wariantow) w czesci prowadzacego pokazuja na
ekranie zawodnikéw komentarz do wariantu wskazanego przez uczestnika. Ponowne klikniecie wybranego

wariantu wytacza ten wybor. Nie jest to formularz indywidualnych odpowiedzi uczniow.

Uwaga: klikniecie wariantu dziata takze na etapie pytania i od razu pokazuje grupie, czy wariant jest
poprawny (,v poprawna odpowiedz”), wraz z wyjasnieniem. Klikaj wariant dopiero wtedy, gdy grupa
skonczy odpowiadac.

Nie wybieraj z listy pdzniejszego kroku z odpowiedzig, zanim grupa skonczy pracowac nad pytaniem — skok

ujawnia tres¢ wybranego etapu.

8. Obecnos¢, przerwa i wznowienie

W panelu Obecno$é¢ ustaw przy kazdym uczestniku wiasciwy status: Zapisany, Obecny, Nieobecny lub
Usprawiedliwiony. W panelu prowadzacego zmiana jest wysytana od razu; zwracaj uwage na ewentualne
komunikaty btedow.

Po przerwie lub od$wiezeniu mozna wrdcic¢ do zapisanego kroku. Na stronie rozpoczynania lekcji odszukaj
Ostatnie lekcje i wybierz Wznéw pokaz przy lekcji w toku. Nie klikaj ponownie Rozpocznij lekcje, jesli chcesz
kontynuowac te same zajecia.

Zakonhczonga lekcje mozna otworzy¢ przez Otworz, a nastepnie uzy¢ Wznow lekcje w panelu prowadzacego.



9. Zakonczenie i zapis postepow

1. Kliknij Zakoncz lekcje i potwierdz w okienku ,Zakonczy¢ lekcje?”. Ekran zawodnikéw pokaze zakonczenie;
prowadzacy przejdzie do podsumowania zajec. Jesli okienko potwierdzenia sie nie pojawia (np. przegladarka
blokuje okna dialogowe), lekcja nie zostanie zakonczona — uzyj zwyktej przegladarki, np. Chrome.

2. Sprawdz obecnos¢. Jesli zmieniasz ja w podsumowaniu, kliknij Zapisz obecnos¢.

3. W czesci Zagadnienia i statusy nauki wybierz status dla kazdej osoby i zagadnienia:

o Omowione — temat zostat omowiony;
© Przeéwiczone — temat zostat prze¢wiczony;
© Do powtdrzenia — potrzebny jest powrét do zagadnienia.

4. W razie potrzeby dodaj Notatke do zmian i kliknij Zapisz statusy. Wybor bez zmian zachowuje
dotychczasowy status.

5. Uzupetnij Notatki z zajec i kliknij Zapisz notatki.

Do podsumowania prowadzi rowniez link Po lekgcji: zagadnienia i statusy nauki. Mozesz tam dopisaé
pominietego uczestnika oraz dodac zagadnienie. Zakonczenie lekcji samo nie ustawia statuséw nauki.

10. Porzadkowanie Biblioteki Lekcji

W bibliotece mozna wyszukiwac¢ materiaty i filtrowac je wedtug rodzaju oraz stanu. Tabela pokazuje tytut, rodzaj,
autora, stan, wersje i date ostatniej edycji.

¢ Edytuj — otwiera robocza tres¢ materiatu.

e Utworz wariant — tworzy osobny wariant, zachowujac oryginat; przydatne przy dostosowaniu lekgji do innej
grupy.
® Archiwizuj — przenosi materiat do archiwum, zachowujac wersje i przeprowadzone lekgje.

* Przywr6¢ — przywraca materiat z archiwum.

* Pytania standardowe — pozwalajg dopisywac wiasne czesto uzywane pytania. Zmiana tej listy nie zmienia
pytan w juz zapisanych wersjach materiatow.



11. Najczestsze sytuacje
Sytuacja

Nie moge wybrac¢ nowej lekgji

Pokaz zawiera starg tres¢

Znikneli zaznaczeni uczestnicy
przed startem

Nie otwiera sie ekran
zawodnikow

Zawodnicy zobaczyli
poprawng odpowiedz quizu
za wczesnie

.Zakoncz lekcje"” nic nie robi

Kreator nie dodat rozdan

Stary ekran zawodnikow
przestat dziatac

Uczestnicy widzg odpowiedzi
zbyt wczesnie

Co zrobic

Sprawdz, czy utworzytes prezentacje i zapisates ja jako gotowa. Sama fiszka, quiz
lub pierwszy szkic nie wystarcza.

Zapisz nowa gotowa wersje prezentacji i rozpocznij nowe zajecia. Wczesniejsza
sesja zachowuje swojg wersje.

Sprawdz, czy nie zmienite$ prezentacji, co przetadowuje formularz. Wybieraj
materiat przed uzupetnianiem reszty.

Sprawdz blokade wyskakujacych okien dla tej strony. Komunikat ,Otwarto nowe
okno” pojawia sie takze przy blokadzie. Ponowne otwarcie uniewaznia poprzedni
link.

Kliknieto wariant A-D na etapie pytania. Ponowne kliknigcie tego samego
wariantu wytacza podswietlenie, ale grupa juz je widziata.

Przegladarka nie wyswietlita okienka potwierdzenia. Uzyj zwyktej przegladarki
(np. Chrome).

Po Pokaz rozdania zaznacz rozdania (lub Zaznacz wszystkie) i kliknij Wstaw
zaznaczone.

Uzyj nowego okna utworzonego ostatnim kliknieciem ,Otwérz ekran
zawodnikow”.

Sprawdz, czy udostepniasz ekran zawodnikoéw oraz czy nie przeszedtes juz do
etapu odpowiedzi.

Nie ma historii uczestnika Nowa osoba moze nie miec historii; podglad przed startem dotyczy

zaznaczonych 0sob z bazy i wpisanych zagadnien.

Nie ma tabeli statuséw nauki Sprawdz, czy do zajec przypisano uczestnikdw i zagadnienia. Uzupetnij je w

podsumowaniu.

Pojawia sie btad po zmianie
kroku lub obecnosci

Nie zaktadaj, ze zmiana zostata zapisana. Po przywrdceniu potaczenia odswiez
panel i sprawdz stan.

Podstawa opracowania

Odczytano lokalne pliki w E:\_AI\Repo\7ba-licytacja-claude: lekcje/prowadz.php, lekcje/index.php,
lekcje/edytor.php, lekcje/pokaz.php, lekcje/assets/editor.js, lekcje/assets/show.js,
odpowiednie fragmenty 1ib/lessons.php, 1ib/players.php i zajecia.php. Instrukcje poréwnano z nazwami
kontrolek oraz logika tych plikow, a nastepnie zweryfikowano 26 pazdziernika 2026 r. na dziatajacej stronie
licytacja.7ba.pl petna proba: utworzenie fiszki, quizu i prezentacji, rozpoczecie lekcji z nowym uczestnikiem, ekran

zawodnikéw, kroki, obecnos¢, zakonczenie, statusy nauki, notatki, wznowienie i archiwizacja.

Zawodnicy i postepy nauki

Zawodnicy i postepy nauki: baza oséb (imie i nazwisko, e-mail — ten sam adres oznacza te sama osobe),
historia zaje¢ z obecnoscig, omawiane zagadnienia ze statusami Omdwione / Przecwiczone / Do powtérzenia i
notatki trenera. Zapis na zajecia nie oznacza obecnosci (w treningu obecnos¢ potwierdza pierwsza odzywka albo
trener), a obecno$¢ nie oznacza opanowania — statusy ustawiasz w ,Historia zajec¢” lub na karcie zawodnika.



