Lekcje brydza — instrukcja dla prowadzacego
Wersja 27.10.2026
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Opracowanie: 26 pazdziernika 2026 r. (sprawdzone na dziatajacej stronie)

1. Do czego stuzy modut

Modut stuzy do prowadzenia lekcji brydza na wspolnym ekranie: projektorze, monitorze albo ekranie
udostepnianym podczas spotkania internetowego. Trener wybiera materiat, zapisuje uczestnikdédw, prowadzi
pokaz i uzupetnia historie nauki.

W pracy uzywasz trzech miejsc:

Miejsce Do czego stuzy

Biblioteka Lekcji Tworzenie i przechowywanie prezentadji, fiszek oraz quizow.

Prowadz lekcje Wybér gotowej prezentacji, zagadnien i — na koncu — uczestnikow.

Panel prowadzacego | Sterowanie pokazem, podglad notatek i rozwigzan oraz oznaczanie obecnosci.

Osobny ekran zawodnikéw pokazuje tresci ujawniane przez prowadzacego. Opisana wersja nie obejmuje
samodzielnego odpowiadania przez kazdego ucznia na jego wtasnym urzadzeniu.


https://licytacja.7ba.pl/lekcje/prowadz.php
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Szybki start — gdy masz gotowg prezentacje

. Otworz Prowadz lekcje i zaloguj sie na konto uprawnione do korzystania z narzedzi trenera.

. Wybierz Lekcje z Biblioteki Lekcji (gotowa wersja). Lekcje przygotujesz w Bibliotece Lekgcji: nowa, z

Propozycji z J&J albo na bazie wczesniejszej (przycisk Utworz wariant), a potem ja rozbudujesz i poprawisz.

. Opcjonalnie wpisz Nazwe zaje¢, np. ,Grupa poniedziatkowa — odpowiedzi po 1BA”".

. Sprawdz Omawiane zagadnienia.

. Na koncu zaznacz uczestnikow z bazy lub rozwin Nowi uczestnicy i sprawdz historie wybranych uczestnikow.
. Kliknij Rozpocznij lekcje.

. Kliknij Otwérz ekran zawodnikéw. Pokaz grupie to osobne okno.

. Prowadz lekcje przyciskami Dalej > i €4 Wstecz. Zaznacz obecnosc.

. Kliknij Zakoncz lekcje, potwierdz i uzupetnij statusy nauki oraz notatki.

Najpierw wybierz prezentacje, dopiero potem uzupetniaj uczestnikoéw i nazwe zajeé. Zmiana prezentacji

przetadowuje formularz i moze spowodowad utrate niezapisanych wpisow.

3.

1.
2.
3.
4.

6.

Przygotowanie pierwszej prezentacji

Jedli widzisz komunikat ,Nie masz jeszcze gotowej lekcji”, przejdz do Biblioteki Lekgji.

Prosta lekcja oparta na rozdaniach

W sekcji Nowy materiat wybierz rodzaj Prezentacja.
Wopisz tytut i wybierz Podstawowy — szybki kreator.
Kliknij Utwérz.

W kreatorze uzupetnij kolejne czesci:
o Tytut prezentacji — tytut i zagadnienia oddzielone przecinkami.

o Rozdania — wybierz zestaw z biblioteki i kliknij Pokaz rozdania. Rozdania nie sg zaznaczone
automatycznie: zaznacz wybrane albo kliknij Zaznacz wszystkie, a nastepnie Wstaw zaznaczone. Mozesz
tez skorzystac¢ z generatora. Przycisk 1 pozwala przesuwac rozdania w gore listy.

o Szablon — wybierz uktad pokazywania kart. Przy uktadzie z jedna reka wybierz miejsce N, E, S lub W. Przy
ukfadzie z licytacjg uzupetnij jej sekwencje.

o Pytania (opcjonalnie) — wybierz pytanie standardowe i uzyj Ustaw dla wszystkich rozdan, jesli ma sie
powtarzad.

o Podglad i zapis — kliknij Podglad u gory edytora. Podglad pokazuje lekcje krok po kroku tak jak ekran
zawodnikéw (€ Wstecz, Dalej »); Pokaz wszystkie kroki wyswietla catos¢ jedna pod druga, a Zamknij
podglad chowa podglad. Notatki trenera sg w podgladzie podpisane osobno. Po kazdej zmianie otworz
podglad ponownie.

. Kliknij Zapisz jako gotowe. Jesli pojawig sie btedy, popraw wskazane pola. Ostrzezenia przeczytaj przed

potwierdzeniem.

Po komunikacie o zapisaniu gotowej wersji przejdz do Prowadz lekcje.


https://licytacja.7ba.pl/lekcje/prowadz.php

Do prostej lekcji wystarczag same rozdania — pytania i odpowiedzi nie s obowigzkowe. Prezentacje mozna
rowniez rozpoczac¢ z biblioteki rozdan poleceniem Utworz lekcje z zaznaczonych.

Szkic a gotowa wersja

Polecenie Znaczenie

Zapisz szkic Zapisuje robocza tres¢ do dalszej edycji. Sam pierwszy szkic nie wystarcza do uruchomienia
lekgji.

Zapisz jako Tworzy utrwalong wersje materiatu, oznaczong numerem, np. v1, v2.

gotowe

Jezeli poprawisz wczesniej gotowa prezentacje i zapiszesz tylko szkic, lekcja bedzie korzysta¢ z ostatniej gotowej
wersji. Aby uzy¢ poprawek w nowych zajeciach, ponownie wybierz Zapisz jako gotowe. Zmiana materiatu nie
podmienia wersji przypisanej do juz rozpoczetej lekgji.

4. Slajdy, fiszki i quizy

W edytorze wybierz Tryb rozszerzony, gdy potrzebujesz wtasnych pytan do poszczegdlnych rozdan albo
bardziej rozbudowanej lekgji.

Mozesz dodawac:

Element Zastosowanie

Slajd tekstowy Wprowadzenie, zasada lub wyjasnienie.

Komentarz trenera Osobny slajd z komentarzem prowadzacego. Uwaga: mimo nazwy jest pokazywany
zawodnikom.

Rozdanie Oméwienie kart, pytanie, odpowiedz i komentarz.

Fiszka Pytanie, a nastepnie odstaniana odpowiedz i opcjonalny komentarz.

Quiz Pytanie z wariantami odpowiedzi i pdzniejsze ujawnienie rozwigzania.

Omowienie / Najwazniejsze wnioski z lekgji.

podsumowanie

Elementy mozna przestawia¢, kopiowaé, ukrywac i usuwac z prezentacji. Ukryj pomija element w pokazie,
zachowujac go w materiale. Usui z prezentacji usuwa element z tej prezentacji, pozostawiajac materiaty
zrédtowe.

Rozdanie w trybie rozszerzonym: mozesz wybrac uktad (jedna reka, cztery rece, reka z sekwencjg licytacji),
wpisac pytanie, Odpowiedz — ukryta do ujawnienia, Komentarz — ujawniany po odpowiedzi oraz Notatke
trenera. Opcja Osobny krok: odston pozostate rece (dla uktadu z jedna reka i z licytacjg) dodaje krok, w

ktérym grupa zobaczy pozostate rece.

Fiszka: wpisz pytanie i odpowiedz; mozesz doda¢ Komentarz trenera (opcjonalnie) oraz rozdanie. Odpowiedz
jest wymagana w gotowej fiszce. Mimo nazwy komentarz fiszki jest pokazywany zawodnikom w osobnym kroku.



Quiz: wpisz pytanie i od 2 do 4 wariantow odpowiedzi. Zaznacz jeden poprawny. Przy wariantach mozesz wpisac
wyjasnienia (pole ,Btad, poniewaz..."”; przy wariancie poprawnym — wyjasnienie poprawnosci), a takze dodac
Komentarz trenera (opcjonalnie) i rozdanie.

Fiszke lub quiz zapisz jako gotowy materiat, a nastepnie wybierz go w prezentacji. Jesli utworzytes ¢wiczenie w
osobnym oknie, uzyj Odswiez liste. Na koncu zapisz rowniez prezentacje jako gotowa.

Zmiana fiszki lub quizu nie aktualizuje automatycznie wczesniejszej gotowej prezentacji — trzeba zapisac jej
nowa gotowa wersje.

Tylko Notatka trenera (,nigdy na ekranie zawodnikéw") jest przeznaczona wytacznie dla prowadzacego.
Odpowiedz, Komentarz, element Komentarz trenera oraz pole Komentarz trenera w fiszce i quizie moga
zostac pokazane grupie. Nie umieszczaj prywatnych uwag o uczestnikach w polach przeznaczonych do
ujawnienia.

Samodzielna nauka — quizy i fiszki wysytane zawodnikom

Gotowe quizy i fiszki mozesz wysta¢ zawodnikom do rozwigzania samodzielnie, bez lekcji i bez Twojej obecnosci.

1. W Bibliotece Lekgji kliknij Wyslij do samodzielnej nauki przy gotowym ¢wiczeniu albo otworz zaktadke
Samodzielna nauka.

2. Wpisz tytut paczki i waznos¢ linkéw (domysinie 30 dni). Wybierz ¢wiczenia: pojedyncze quizy i fiszki albo
wszystkie ¢wiczenia z gotowej prezentacji.
3. Zaznacz zawodnikdéw z bazy albo dopisz nowych i kliknij Utwérz paczke i wyslij.

4. Zawodnik z adresem e-mail dostaje osobisty link poczta. Zawodnikowi bez adresu przekaz link sam (Kopiuj
link albo WhatsApp). Linki widac tylko raz, zaraz po utworzeniu paczki; zgubiony link zastgpisz przyciskiem
Nowy link (wyniki zostaja).

Zawodnik otwiera link bez logowania. W quizie wybiera odpowiedz, a potem widzi, czy jest poprawna,
wyjasnienia wariantow i Twéj komentarz. W fiszce odstania odpowiedz i sam zaznacza ,Wiedziatem” albo ,Nie

wiedziatem”. Na koncu widzi wynik i moze rozwigzac paczke ponownie.

Na stronie paczki widzisz, kto otworzyt i ukonczyt cwiczenia, wynik pierwszego podejscia, najlepszy wynik i
liczbe podejs¢ oraz to, ktére pytania sprawity najwiecej trudnosci. Wyniki sg takze na karcie zawodnika w sekgji
Samodzielna nauka. Statuséw nauki system nie zmienia — ustawiasz je jak dotad.

5. Wybor uczestnikow i zagadnien

Na stronie Prowadz lekcje:

1. Wybierz gotowa prezentacje. Obok tytutu widoczny jest numer jej wersji.
2. Wpisz opcjonalng nazwe zajeé. Gdy pozostawisz jg pusta, zostanie uzyty tytut prezentacji.

3. W czesci Zagadnienia wpisz zagadnienia oddzielone przecinkami, np. ,otwarcie 1BA, Stayman, transfery”.
Pole moze by¢ wstepnie uzupetnione z prezentacji.



4. Na koncu, w czesci Uczestnicy, zaznacz osoby z bazy. Pole Szukaj filtruje liste po imieniu, nazwisku lub
adresie e-mail. Gdy baza zawodnikdw jest pusta, zamiast listy zobaczysz komunikat ,Baza zawodnikéw jest
pusta — dopisz uczestnikow ponizej”.

5. Aby dopisa¢ nowe osoby, rozwin Nowi uczestnicy. Formularz zawiera szes¢ miejsc. E-mail jest opcjonalny;
istniejacy juz adres oznacza te samg osobe, bez tworzenia duplikatu.

6. Sprawdz Historie uczestnikéw w planowanym temacie. Dla zaznaczonych osdb z bazy pokazuje ona
statusy nauki, liczbe zaje¢ z danym zagadnieniem i obecnosci oraz ostatnie zajecia.

7. Kliknij Rozpocznij lekcje.

Zapisanie osoby na lekcje nie oznacza jej obecnosci. Obecnos¢ nie oznacza automatycznie opanowania

materiatu.

6. Pokazywanie materiatu grupie

Panel prowadzacego zawiera notatki, odpowiedzi i — zaleznie od materialu — pefne rece. Przed rozpoczeciem
sprawdz, ktore okno widzg uczestnicy.

Przy osobnym monitorze lub projektorze: kliknij Otwérz ekran zawodnikéw, przenies nowe okno na ekran
dla grupy i ustaw je na petnym ekranie. Panel prowadzacego pozostaw na swoim monitorze.

Podczas spotkania internetowego: udostepniaj okno ekranu zawodnikéw. Jesli musisz udostepniac panel
prowadzacego albo uzywasz lustrzanego obrazu ekranu, zaznacz Widok zawodnikéw (ukryj notatki i
rozwiazania). Opcja ukrywa zaplecze z odpowiedziami, ale nie zastepuje osobnego okna; przed udostepnieniem
sprawdz rowniez widocznos¢ listy uczestnikdw i pozostatych elementéw panelu.

Kazde kolejne klikniecie Otworz ekran zawodnikéw tworzy nowy dostep do ekranu i uniewaznia poprzedni link.
Korzystaj z nowo otwartego okna.

Jesli przegladarka zablokuje wyskakujace okno, panel i tak wyswietli komunikat ,Otwarto nowe okno ekranu
zawodnikéw”, a poprzedni link przestanie dziata¢. Gdy okno sie nie pojawi, zezwol na wyskakujace okna dla tej
strony i kliknij przycisk ponownie.

7. Prowadzenie pokazu

Sterowanie Dziatanie
Dalej > Przechodzi do kolejnego kroku.
4 Wstecz Wraca o jeden krok.

- lub Page Down | Kolejny krok z klawiatury.

< lub Page Up Poprzedni krok z klawiatury.
Lista Kroki Bezposrednie przejscie do wybranej czesci lekgji.
Pelny ekran Powieksza biezace okno; zwykle klawisz Esc pozwala z niego wyjsc.

Skroty przechodzenia nie dziataja podczas edycji pol formularza.



Krok nie zawsze oznacza nowe rozdanie. To samo rozdanie moze miec¢ kilka etapdw: pokazanie wybranej reki,
odkrycie pozostatych rak, odpowiedz i komentarz — zaleznie od przygotowania materiatu. Fiszka ma trzy kroki:
pytanie, odpowiedz i komentarz. Quiz ma dwa: pytanie i rozwigzanie.

W quizie przyciski wariantow (A, B— do D, zaleznie od liczby wariantdéw) w czesci prowadzacego pokazuja na
ekranie zawodnikéw komentarz do wariantu wskazanego przez uczestnika. Ponowne klikniecie wybranego

wariantu wytacza ten wybor. Nie jest to formularz indywidualnych odpowiedzi uczniow.

Uwaga: klikniecie wariantu dziata takze na etapie pytania i od razu pokazuje grupie, czy wariant jest
poprawny (,v poprawna odpowiedz"), wraz z wyjasnieniem. Klikaj wariant dopiero wtedy, gdy grupa

skonczy odpowiadac.

Nie wybieraj z listy pozniejszego kroku z odpowiedzia, zanim grupa skohczy pracowac nad pytaniem — skok

ujawnia tres¢ wybranego etapu.

8. Obecnos¢, przerwa i wznowienie

W panelu Obecnos¢ ustaw przy kazdym uczestniku wtasciwy status: Zapisany, Obecny, Nieobecny lub
Usprawiedliwiony. W panelu prowadzacego zmiana jest wysytana od razu; zwracaj uwage na ewentualne

komunikaty btedow.

Po przerwie lub odswiezeniu mozna wréci¢ do zapisanego kroku. Na stronie rozpoczynania lekcji odszukaj
Ostatnie lekcje i wybierz Wznéw pokaz przy lekcji w toku. Nie klikaj ponownie Rozpocznij lekcje, jesli chcesz

kontynuowac te same zajecia.

Zakonhczong lekcje mozna otworzy¢ przez Otweérz, a nastepnie uzy¢é Wznoéw lekcje w panelu prowadzacego.

9. Zakonczenie i zapis postepow

1. Kliknij Zakoncz lekcje i potwierdz w okienku ,Zakonczy¢ lekcje?”. Ekran zawodnikéw pokaze zakonczenie;
prowadzacy przejdzie do podsumowania zajec. Jesli okienko potwierdzenia sie nie pojawia (np. przegladarka
blokuje okna dialogowe), lekcja nie zostanie zakohczona — uzyj zwykitej przegladarki, np. Chrome.

2. Sprawdz obecnos¢. Jesli zmieniasz jg w podsumowaniu, kliknij Zapisz obecnosé.

3. W czesci Zagadnienia i statusy nauki wybierz status dla kazdej osoby i zagadnienia:

© Omoéwione — temat zostat omdwiony;
o Przecwiczone — temat zostat przecwiczony;
© Do powtérzenia — potrzebny jest powrdt do zagadnienia.

4. W razie potrzeby dodaj Notatke do zmian i kliknij Zapisz statusy. Wybér bez zmian zachowuje
dotychczasowy status.

5. Uzupetnij Notatki z zajec i kliknij Zapisz notatki.

Do podsumowania prowadzi réwniez link Po lekcji: zagadnienia i statusy nauki. Mozesz tam dopisac
pominietego uczestnika oraz dodac zagadnienie. Zakonczenie lekcji samo nie ustawia statuséw nauki.



10. Porzadkowanie Biblioteki Lekgji

W bibliotece mozna wyszukiwa¢ materiaty i filtrowac je wedtug rodzaju oraz stanu. Tabela pokazuje tytut, rodzaj,
autora, stan, wersje i date ostatniej edycji.

Edytuj — otwiera robocza tre$¢ materiatu.

Utworz wariant — tworzy osobny wariant, zachowujac oryginat; przydatne przy dostosowaniu lekgji do innej

grupy.

Archiwizuj — przenosi materiat do archiwum, zachowujac wersje i przeprowadzone lekcje.

Przywré¢ — przywraca materiat z archiwum.

Pytania standardowe — pozwalaja dopisywac wtasne czesto uzywane pytania. Zmiana tej listy nie zmienia

pytan w juz zapisanych wersjach materiatéw.

11. Najczestsze sytuacje

Sytuacja

Nie moge wybrac¢ nowej lekgji

Pokaz zawiera starg tres¢

Znikneli zaznaczeni uczestnicy
przed startem

Nie otwiera sie ekran
zawodnikow

Zawodnicy zobaczyli
poprawng odpowiedz quizu
za wczesnie

.Zakoncz lekcje” nic nie robi

Kreator nie dodat rozdan

Stary ekran zawodnikow
przestat dziatac

Uczestnicy widzg odpowiedzi
zbyt wczesnie

Nie ma historii uczestnika

Nie ma tabeli statuséw nauki

Pojawia sie btad po zmianie
kroku lub obecnosci

Co zrobic

Sprawdz, czy utworzytes prezentacje i zapisates ja jako gotowa. Sama fiszka, quiz
lub pierwszy szkic nie wystarcza.

Zapisz nowa gotowa wersje prezentacji i rozpocznij nowe zajecia. Wczesniejsza
sesja zachowuje swoja wersje.

Sprawdz, czy nie zmienites$ prezentagji, co przetadowuje formularz. Wybieraj
materiat przed uzupetnianiem reszty.

Sprawdz blokade wyskakujgcych okien dla tej strony. Komunikat ,Otwarto nowe
okno” pojawia sie takze przy blokadzie. Ponowne otwarcie uniewaznia poprzedni
link.

Kliknieto wariant A-D na etapie pytania. Ponowne klikniecie tego samego
wariantu wytacza podswietlenie, ale grupa juz je widziata.

Przegladarka nie wyswietlita okienka potwierdzenia. Uzyj zwyktej przegladarki
(np. Chrome).

Po Pokaz rozdania zaznacz rozdania (lub Zaznacz wszystkie) i kliknij Wstaw
zaznaczone.

Uzyj nowego okna utworzonego ostatnim kliknieciem ,Otworz ekran
zawodnikow".

Sprawdz, czy udostepniasz ekran zawodnikdéw oraz czy nie przeszedtes juz do
etapu odpowiedzi.

Nowa osoba moze nie miec historii; podglad przed startem dotyczy
zaznaczonych 0s6b z bazy i wpisanych zagadnien.

Sprawdz, czy do zajec przypisano uczestnikdw i zagadnienia. Uzupetnij je w
podsumowaniu.

Nie zakfadaj, ze zmiana zostata zapisana. Po przywrdceniu potaczenia odswiez
panel i sprawdz stan.



Podstawa opracowania

Odczytano lokalne pliki w E:\_AI\Repo\7ba-licytacja-claude: lekcje/prowadz.php, lekcje/index.php,
lekcje/edytor.php, lekcje/pokaz.php, lekcje/assets/editor.js, lekcje/assets/show.js,
odpowiednie fragmenty 1ib/lessons.php, 1ib/players.php i zajecia.php. Instrukcje porownano z nazwami
kontrolek oraz logika tych plikéw, a nastepnie zweryfikowano 26 pazdziernika 2026 r. na dziatajacej stronie
licytacja.7ba.pl petnag proba: utworzenie fiszki, quizu i prezentacji, rozpoczecie lekcji z nowym uczestnikiem, ekran

zawodnikow, kroki, obecno$é, zakonczenie, statusy nauki, notatki, wznowienie i archiwizacja.



